Zalgcznik do uchwaly Nr 39 Senatu UMK z dnia 31 maja 2022 r.

Program Studiéow podyplomowych w zakresie Programowania i Zastosowan komputeréw

Ogoélna charakterystyka studiow podyplomowych

Wydzial realizujacy studia podyplomowe:

Wydzial Fizyki, Astronomii i Informatyki Stosowanej

Nazwa studiow podyplomowych:

Podyplomowe Studia w zakresie Programowania i Zastosowan komputerow (sekcja
»Projektowanie i tworzenie aplikacji dla platformy .NET (studia pod patronatem
Microsoft)”)

Nazwa studiow podyplomowych w j. angielskim:

Postgraduate Studies of Programming and Application of Computers

Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji: 6
Liczba semestrow: 2
Laczna liczba godzin zaj¢¢ dydaktycznych: 180
Laczna liczba punktow ECTS: 30

Forma zaliczenia studiow podyplomowych — warunki uzyskania §wiadectwa ukonczenia
studiow podyplomowych”

uzyskanie zaliczen z poszczegolnych przedmiotow

Dziatania lub zadania, ktore potrafi wykonywa¢ osoba posiadajaca
kwalifikacje (nalezy okreslic, do czego przygotowujq uczestnikow
studia podyplomowe).

Cel studiow
podyplomowych:

Studia podyplomowe przeznaczone sg dla 0sob zainteresowanych zdobyciem
kwalifikacji w kierunku programistycznym oraz chcacych doksztalci¢ si¢ z zakresu
tworzenia aplikacji internetowych i aplikacji dla platformy .NET. Absolwent studiow
podyplomowych posiada umiej¢tnosci pozwalajace m. in. na:

e Projektowanie i implementacje aplikacji dla platformy .NET z
wykorzystaniem jezyka C#

o  Wykorzystanie narzedzi developerskich oraz srodowiska Visual Studio do
implementacji projektow dla platformy .NET i aplikacji internetowych

e Implementacje aplikacji wykorzystujacych wzorce projektowe (np.
MVVM) i interfejs uzytkownika (np. .NET MAUI)

e Projektowanie i implementacje aplikacji internetowych z wykorzystaniem
HTML5, CSS3 i JavaScript

o Implementacje front-endu aplikacji internetowych z wykorzystaniem
bibliotek takich jak Vue.js oraz React

o Instalacje i konfiguracje srodowiska developerskiego i produkcyjnego
aplikacji internetowych




e Implementacje back-endu aplikacji internetowych z wykorzystaniem
platformy .NET (ASP.NET)
e  Wdrazanie aplikacji internetowych w chmurze Microsoft Azure

Uprawnienia zwigzane z posiadaniem kwalifikacji (nalezy opisac
uzyskiwane przez uczestnikéw nowe uprawnienia i kwalifikacje
zawodowe niezbgdne na rynku pracy).

Absolwent zdobywa kwalifikacje zwigzane =z programowaniem aplikacji
desktopowych, internetowych oraz mobilnych, z potozeniem szczegodlnego nacisku na
aplikacje internetowe wykorzystujace platform¢ .NET oraz budowg nowoczesnego
front-endu aplikacji internetowych. Dodatkowo absolwent posiada wiedze i
umiejetnosci zwigzane z wykorzystaniem narzedzi developerskich, przygotowaniem
srodowiska developerskiego i produkcyjnego oraz wdrazaniem aplikacji.

Zapotrzebowanie na kwalifikacj¢, przedstawione w kontekscie
trendow na rynku pracy, rozwoju nowych technologii, potrzeb
spotecznych, strategii rozwoju kraju lub regionu (nalezy rowniez
uwzgledni¢ opinie interesariuszy zewnetrznych i wewnetrznych,).

Aktualne dane dotyczace zapotrzebowania na programistow (gtéwnie programistow
znajacych jezyki takie jak C# i JavaScript) ukazuja rosnacy trend, ktoéry wedlug
analitykow ma utrzymywac si¢ przez najblizsze kilkanascie lat. Programisci i
specjaliSci w sektorze IT sa jednymi z najbardziej poszukiwanych kandydatéw do
pracy zarowno w kontekscie kraju, jak i regionu.

Rosnacy poziom cyfryzacji zycia spolecznego oraz wykorzystania technologii
informatycznych jasno sugeruje, ze absolwenci studiow podyplomowych w zakresie
programowania i zastosowan komputeréw posiadajacy szerokie kompetencje
programistyczne znajda si¢ w obszarze duzego zainteresowania pracodawcow.

Mozliwos$ci wykorzystania kwalifikacji.

Absolwent po ukonczeniu studiow podyplomowych gotowy jest do podjecia pracy w
charakterze programisty .NET, front-end, back-end lub full-stack developera oraz do
podjecia samodzielnych projektéw programistycznych.

Odniesienie do kwalifikacji o zblizonym charakterze.

Baza ZRK nie zwraca wynikow dla zapytan o funkcjonujace kwalifikacje po studiach
podyplomowych zwigzanych z branza IT i technologiami cyfrowymi na poziomie 6+.
Zdobyte w trakcie studiow podyplomowych wiedza i umiejetnosci pozwalajg na
rozszerzenie i uzupehienie efektow uczenia si¢ na kierunkach technicznych (np.
Informatyka, Informatyka Inzynierska, Informatyka Stosowana, Fizyka Techniczna,
Automatyka i Robotyka). Oferta kierowana jest rowniez do osob, ktore konczyty
studia techniczne kilka lat temu i chcg zaktualizowa¢ swoja wiedze o najnowsze
technologie. Studia traktowa¢ mozna jako rozwoj w kierunku programistycznym dla
absolwentow kierunkéw nastawionych bardziej na tematyke sprzgtowa lub zwigzana
z administracjg i zarzadzaniem systemami informatycznymi.

Efekty uczenia si¢ dla studiéw podyplomowych

Symbol

Po ukonczeniu studiéw podyplomowych absolwent osiaga nastepujace efekty uczenia sie:




wiedza

EUS_ W01 Posiada wiedz¢ o podstawach programowania zorientowanego obiektowo

EUS_W02 Zna sktadnig¢ jezyka C# i HTML

EUS_WO03 Posiada wiedzg na temat projektowania aplikacji dla platformy .NET

EUS W04 Zna wybrane wzorce projektowe i potrafi stosowaé zasady architektonicznego projektowania aplikacji dla konkretnej platformy

EUS_WO05 Posiada wiedze zwigzang z wykorzystywaniem narzedzi developerskich w trakcie pracy nad projektem

EUS_WO06 Zna jezyki programowania i narzedzia stuzace do budowania GUI aplikacji internetowych (HTML, CSS, JavaScript)

EUS_WO07 Zna narzedzia sluzace do budowy aplikacji SPA i posiada wiedze¢ na temat komunikacji sieciowej z wykorzystaniem zapytan HTTP/HTTPs

EUS_W08 Rozumie ide¢ budowy aplikacji internetowych z podziatem na front-end i back-end

EUS_WO09 Zna narzedzia stuzace do uruchamiania aplikacji internetowych po stronie serwera

EUS W10 Posiada wiedz¢ niezbedng do wdrazania aplikacji w srodowiskach chmurowych

EUS W11 Posiada wiedzg¢ na temat podstaw uwarunkowan ekonomicznych i prawnych wytwarzania oprogramowania
Umiejetnosci

EUS_Uo01 Potrafi programowaé w jezyku C#

EUS_U02 Potrafi wykorzystywac¢ narzgdzia developerskie

EUS_UO03 Potrafi tworzy¢ kod w paradygmacie obiektowym w oparciu o popularne wzorce projektowe i architektoniczne

EUS_U04 Potrafi tworzy¢ aplikacje internetowe wykorzystujace HTML5, CSS3 i JavaScript

EUS_UO05 Potrafi budowac aplikacje SPA wykorzystujace architekturg klient-serwer

EUS_UO06 Tworzy back-end aplikacji internetowych w oparciu o powszechnie wykorzystywane narzedzia

EUS_U07 Umie skonfigurowac¢ §rodowisko do wytwarzania aplikacji dla platformy .NET oraz aplikacji internetowych

EUS_UO08 Umie skonfigurowa¢ srodowisko produkcyjne aplikacji dla platformy .NET oraz aplikacji internetowych

EUS_U09 Korzysta z narzedzi w chmurze do uruchamiania, testowania i monitorowania aplikacji

EUS_U10 Korzysta z narzedzi wspomagajacych prace programisty

EUS U1l Potrafi pracowa¢ w zespole i rozumie ide¢ podziatu pracy (zespdt developerski, zespot testujacy i zespot wdrozeniowy)

EUS_U12 Potrafi wykorzysta¢ narzg¢dzia stuzace do organizacji pracy i rozumie ide¢ ciaglego wdrazania aplikacji (CI/CD)

EUS U13 Rozumie idee cigglego uczenia si¢ i poszerzania wiedzy z zakresu programowania i nowoczesnych technologii

kompetencje spoleczne




EUS_KO01 Uznaje znaczenie wiedzy w rozwigzywaniu probleméw dotyczacych projektowania i tworzenia aplikacji
EUS_KO02 Umie krytycznie oceni¢ odbierane informacje dotyczace projektowania i tworzenia aplikacji
EUS_KO03 Rozumie odpowiedzialno$¢ jaka spoczywa na tworcy aplikacji
EUS_KO04 Krytycznie patrzy na aspekt bezpieczenstwa oprogramowania, ktore wytwarza
EUS_KO05 Potrafi pracowa¢ w zespole programistycznym wykorzystujac w tym celu odpowiednie narzgdzia
Moduly ksztalcenia wraz z zakladanymi efektami uczenia si¢
harakter . .
¢ Ziljzé ¢ Liczba Sposob weryfikacji
M 1 H i r . . 3
odu Y Przedmioty (teoretyczne/ Llczpa punktow Zaktadane efekty uczenia si¢ zaqud aqych §fekt0w
ksztalcenia godzin uczenia si¢ osigganych
praktyczne) ECTS :
przez uczestnika
T/P
Podstawy jezyka CH#, Wiedza:
Modut srodowisko Visual Studio i P 20 3 EUS_WO01 - EUS_WO05, EUS_W11
ksztalcenia I narzg¢dzia developerskie
(Podsta Podstawy programowania P 20 3 Umiej¢tnosci: Zaliczenie na oceng (kolokwium
roaramonni | obiekiowego w jezyku C# EUS_U01— EUS_U04, zaliczeniowe Iub projekt
prog ; o EUS_U10 — EUS_U13 zaliczeniowy)
a w Srodowisku Tworzenie aplikacji z
.NET) Wykorzysta:\rrllze_p platform P 20 3 Kompetencje spoleczne:
' EUS_KO01 - EUS_KO05
Wspotczesny front-end Wiedza:
aplikacji internetowych — P 25 4 EUS_WO03 - EUS_W09
Modut HTML, CSS i JavaScript . . .
K . - .. . Zaliczenie na oceng (kolokwium
sztalcenia 11 Nowoczesne technologie p 25 5 Umiejetnosci: saliczeniowe lub proiekt
(Aplikacje front-endowe EUS_UO01 - EUS U10 I 1ud proj
internetowe) G zaliczeniowy)
Ap“k?gjsepl Eg{_]etowe P 25 5 Kompetencje spoteczne:
) EUS_KO01 - EUS_KO05
Przygotowanie $rodowiska Wiedza:
Modut developerskiego i P 20 3 EUS W09 - EUS W11
ksztatcenia II1 produkcyjnego .. _ Zaliczenie na oceng (kolokwium
(Wdrazanie i Umigjetnoscr: zaliczeniowe lub projekt
) I EUS_UO07 - EUS_U13 . .
utrzymanie Aplikacje w chmurze P o5 4 - - zaliczeniowy)
aplikacji) Azure

Kompetencje spoteczne:
EUS_KO01 - EUS_KO05




